o Todos los reactivos y respuestas del
examen.

« Explicaciones claras y precisas.

« Ejercicios de retroalimentacion.

« Bibliografia del temario oficial.

o Todo incluido en un solo producto.
o Tipsy consejos para la aplicacion.

o Actualizaciones gratis por 1 ano.

Descargar Gratis

Guia Ceneval Egel Plus Ingenieria de Software 2025 Con-
testada con todos los reactivos que necesitas conocer para
aprobar la sustentacion del Examen General para el Egre-
so de la Licenciatura en Ingenieria de Software (Egel Plus
ISOFT), basados en la bibliografia sugerida en el temario
oficial del Centro Nacional de Evaluacién para la Educa-
cion Superior (CENEVAL) e integra diversas técnicas de
aprendizaje para que incrementes el porcentaje de aciertos
a obtener en el examen.

Este producto contiene el desarrollo de las secciones que componen el examen Egel Plus ISOFT, que son: La Sec-
cion Disciplinar que evalda los conocimientos y habilidades especificas de la profesion y La Seccion Transversal
que evalua las habilidades de lenguaje y comunicacion; su estudio asegura la obtencién del nivel de Desempefio
Sobresaliente.

Adquiere seguridad y preparacion para tu examen, simplificando tu estudio con la tunica guia de reactivos profe-
sionalmente contestada en el mercado, creada por el equipo de maestros en investigacion documental y expertos
editores de Guias Contestadas®.


https://www.guiascontestadas.com/egel/guia-ceneval-ingenieria-de-software
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SECCION DISCIPLINAR ESPECIFICA DE LA PROFESION.

AREA 1.- ANALISIS DE SISTEMAS DE SOFTWARE.

1.1.- Tipos de requerimientos.

1.2.- Técnicas y herramientas para la obtencion, analisis, priorizacién y validacion de requerimientos.
1.3.- Técnicas y herramientas de documentacion de requerimientos.

AREA 2.- DISENO DE SISTEMAS DE SOFTWARE.

2.1.- Diseifio arquitectonico de software.

2.2.- Disefio de médulos, componentes y de datos de software.
2.3.- Disefio de interfaces.

AREA 3.- DESARROLLO DE SISTEMAS DE SOFTWARE.
3.1.- Lenguajes de desarrollo de software.

3.2.- Paradigmas de programacion.

3.3.- Entornos de desarrollo.

3.4.- Gestion de datos.

3.5.- Plataformas de desarrollo.

AREA 4.- GESTION DE PROYECTOS DE SOFTWARE.
4.1.- Gestion de tiempos, costos, recursos humanos y de riesgo.
4.2.- Calidad de software.

4.3.- Metodologias de desarrollo.

SECCION TRANSVERSAL DE LENGUAJE Y COMUNICACION.
AREA 1.- COMPRENSION LECTORA: (IDENTIFICACION DE INFORMACION, INTERPRETACION,
EVALUACION DE LA FORMA Y EL CONTENIDO).

1.1.- Ambito de estudio.

1.1.1.- La resefia académica.

1.1.2.- El articulo de investigacion.

1.2.- Ambito literario.

1.2.1.- El cuento.

1.2.2.- El ensayo.

1.3.- Ambito de participacion social.

1.3.1.- La convocatoria.

1.3.2.- La nota informativa.

AREA 2.- REDACCION INDIRECTA.

2.1.- Comunicativa.

2.1.1.- Ambito de estudio.

2.1.1.1.- El articulo de divulgacién cientifica.
2.1.1.2.- El protocolo de proyecto de investigacion.
2.1.1.3.- La resena.

2.1.2.- Ambito de participacién social.
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2.1.2.1.- Editorial de periodico.

2.1.2.2.- La convocatoria.

2.1.2.3.- La carta de exposicion de motivos.

2.2.- Gramatical y semantica.

2.2.1.- Ambito de estudio y de participacién social.

2.2.1.1.- Concordancia nominal: pronombres, sustantivos, articulos, adjetivos.

2.2.1.2.- Concordancia verbal: sujeto-verbo.

2.2.1.3.- Cohesion gramatical: relaciones de correferencia y elipticas.

2.2.1.4.- Cohesion léxico-semantica: sinonimia y anonimia contextual.

2.2.1.5.- Cohesion textual: marcadores textuales.

2.3.- Ortografica.

2.3.1.- Ambito de estudio y de participacién social.

2.3.1.1.- Grafofonética: representaciones graficas de fonemas consonanticos, vocalicos y de secuencias.
2.3.1.2.- Puntuacion: uso de los diversos signos de puntuacion tanto de forma aislada como en combinacién con
otros signos.

2.3.1.3.- Acentuacion: reglas de acentuacion y sus excepciones.
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